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Resumen

La presente intervencién pedagdégica se desarrollé en el marco de una investigacion-
accioén realizada en el aula de tercer grado de educacién primaria del Colegio Parroquial San Pio
X, Managua, con el objetivo de mejorar la comprensién y dominio del proceso matematico del
algoritmo de la multiplicacion en nifios y nifias. La propuesta se fundamentdé en enfoques
constructivistas, inclusivos y visuales, integrando el método Singapur como referentes
didacticos. Para identificar las dificultades iniciales y valorar los avances logrados, se aplicé una
prueba diagnéstica al inicio y al final de la intervencién, lo que permitid evidenciar las
deficiencias en la comprension del algoritmo y los progresos alcanzados tras la implementacion

de estrategias activas.

Como recurso principal se implementd “la casita de la multiplicaciéon”, elaborada con
materiales reciclables y manipulativos (cartén, tapas, frijolitos, cuentas), que permitié a los
estudiantes explorar la multiplicacién desde cuatro perspectivas: grupos iguales, suma
repetida, filas y columnas, y saltos en la recta numérica. Esta estrategia favorecié la

visualizacién del proceso, el desarrollo del pensamiento ldgico y la verbalizacién matematica.

La evaluacion se realiz6 mediante listas de cotejo, observaciéon directa vy
retroalimentacién continua, permitiendo ajustar la ensefianza segln las necesidades
individuales. Los resultados evidenciaron una mejora significativa en la comprensién del
algoritmo, mayor autonomia en la resolucién de problemas y una actitud positiva hacia las
matematicas. Esta experiencia reafirma el valor de las estrategias activas, inclusivas y

contextualizadas en el aprendizaje de contenidos matematicos en primaria.

Palabras Claves: Multiplicacion, algoritmo matematico, comprensidn significativa, método Singapur,

representacion visual.



Abstract

This pedagogical intervention was developed within the framework of an action
research project conducted in a third-grade classroom at the San Pio X Parish School in
Managua, with the objective of improving children's understanding and mastery of the
multiplication algorithm. The proposal was based on constructivist, inclusive, and visual
approaches, integrating the Singapore Math method as a didactic framework. To identify initial
difficulties and assess progress, a diagnostic test was administered at the beginning and end of
the intervention. This revealed deficiencies in the students' understanding of the algorithm and

the progress achieved after the implementation of active learning strategies.

The main resource implemented was the "multiplication house," made with recyclable
and manipulative materials (cardboard, bottle caps, beans, beads), which allowed students to
explore multiplication from four perspectives: equal groups, repeated addition, rows and
columns, and jumps on the number line. This strategy facilitated the visualization of the

process, the development of logical thinking, and mathematical verbalization.

The evaluation was conducted using checklists, direct observation, and continuous
feedback, allowing for adjustments to the teaching based on individual needs. The results
demonstrated a significant improvement in understanding the algorithm, greater autonomy in
problem-solving, and a positive attitude toward mathematics. This experience reaffirms the
value of active, inclusive, and contextualized strategies in learning mathematical content in

primary school.

Keywords: Multiplication, mathematical algorithm, meaningful understanding, Singapore method, visual

representation, manipulatives.
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Introduccion

La enseflanza de las matematicas en la educacidn primaria es un reto que exige
metodologias innovadoras y una continua reflexién sobre la praxis docente para adaptar las
estrategias a las necesidades reales de los alumnos. En este sentido, la investigacion-accién se
presenta como una herramienta poderosa para que el educador no solo implemente cambios,
sino también analice de manera critica sus propias practicas pedagdgicas, generando asi un

proceso de mejora constante y contextualizada.

El presente informe documenta la experiencia desarrollada en el aula de tercer grado
del Colegio Parroquial San Pio X en Managua, Nicaragua, en donde se llevd a cabo una
intervencion dirigida a mejorar la comprension y dominio del algoritmo de la multiplicacion. La
reflexion sistematica sobre la practica permitid identificar las dificultades especificas que
enfrentaban los estudiantes, disenar y aplicar estrategias didacticas fundamentadas en el
enfoque constructivista y el método Singapur, y ajustar oportunamente las acciones

pedagdgicas conforme se obtenian resultados a través de una evaluacion formativa continua.

Esta intervencidn no solo contribuyd a que los estudiantes comprendieran el algoritmo
como un proceso légico y significativo, sino que también estimuld su participacion activa,
motivacion y confianza para aplicar la multiplicaciéon en contextos diversos. Asi, la practica
reflexiva y la investigacidn-accién se convirtieron en ejes fundamentales para mejorar el
proceso de ensefanza-aprendizaje, generando un impacto directo y positivo en el desarrollo de

competencias matematicas en la educacion primaria.



Objetivos

Objetivo General:

Implementar una estrategia didactica para mejorar la comprensiéon y dominio del
algoritmo de la multiplicaciéon en estudiantes de tercer grado de educacién primaria, del
Colegio Parroquial San Pio X; mediante una intervencién pedagdgica basada en la metodologia

de investigacion-accion que promueva un aprendizaje significativo y participativo.

Objetivos Especificos:

1. Diagnosticar las dificultades y necesidades de aprendizaje que presentan los
estudiantes del tercer grado de primaria, respecto al algoritmo de la multiplicacion.

2. Disefiar e estrategias didacticas fundamentadas en el enfoque constructivista y el
método Singapur para facilitar la comprension del proceso multiplicativo.

3. Implementar el método Singapur, soportado en materiales manipulativos y recursos
visuales, para representar el algoritmo de manera concreta y significativa.

4. Fomentar la reflexion docente sobre la practica pedagdgica para mejorar

continuamente el proceso de ensefianza-aprendizaje del algoritmo de la multiplicacién.

Pregunta de investigacion:

Desde mi perspectiva como docente investigadora basada en la investigacidon-accion
sobre el tema abordado me he planteado la siguiente pregunta: ¢ Cdmo influyen las estrategias
didacticas mas efectivas en la comprensién y aplicacién del algoritmo de la multiplicacidn en
los estudiantes de tercer grado para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la

docente investigadora?



Justificacion

Desde mi experiencia como docente investigadora, he constatado que una de las
mayores dificultades que enfrentan los nifios y nifias de tercer grado al aprender matematicas
es la tendencia a ver el algoritmo de la multiplicacién como un proceso mecanico y repetitivo,
mds que como un camino légico y significativo para resolver problemas. Esta percepcién limita
su comprensién profunda y su capacidad para aplicar el conocimiento en contextos variados,

generando desmotivacion y dificultades para avanzar en competencias matematicas bdasicas.

Esta problematica me llevd a emprender una investigacion-acciéon con el propdsito de
transformar la manera en que mis estudiantes aprenden la multiplicacion, haciéndola mas
accesible y comprensible. La implementacidon de la estrategia didactica "La casita de la
multiplicacion" fue crucial para este cambio. A través de recursos manipulativos y
representaciones visuales como grupos iguales, sumas repetidas, matrices y saltos en la recta
numérica, los estudiantes pudieron experimentar diferentes formas de entender y resolver los
problemas. Este enfoque les permitié descubrir que la multiplicacidn no es solo un conjunto de
pasos a memorizar, sino un proceso dindmico y flexible que pueden abordar desde multiples

perspectivas.

Ademads, la reflexion constante sobre mi practica pedagdgica me facilitd ajustar las
actividades y materiales en funcion de las necesidades reales de los alumnos, promoviendo su
participacién activa y construyendo aprendizajes significativos. Asi, la intervencién no solo
mejoré la comprensién del algoritmo, sino que también contribuyé a desarrollar en los
estudiantes habilidades de razonamiento matematico y autonomia para enfrentar futuros

desafios académicos.

Por lo tanto, este informe pretende evidenciar como la investigacidén-acciéon y una
estrategia didactica adecuada pueden transformar el proceso de ensefanza-aprendizaje en
matematicas, aportando una experiencia replicable y significativa para la educacién primaria.
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Antecedentes de la problematica en Nicaragua

La ensefianza y aprendizaje de la multiplicacion en la educacidon primaria en Nicaragua
enfrenta diversas dificultades que han sido documentadas en investigaciones académicas
recientes. Uno de los principales problemas identificados es que los estudiantes tienden a
concebir la multiplicacion como un proceso Unicamente mecanico, centrado en la
memorizacién de las tablas, lo cual limita su comprensién y aplicacién practica (Morales Cano,
2013). Esta carencia de significado dificulta el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico y

reduce la motivacién para el aprendizaje.

Segun Cruz Garcia, Paz y Vega Lépez (2020), la implementacidn de estrategias didacticas
basadas en el juego y el uso de materiales manipulativos ha demostrado ser efectiva para
superar estas dificultades, ya que promueven un aprendizaje mads significativo vy
contextualizado. Estas estrategias permiten que los nifos experimenten la multiplicacion a
través de la manipulacion concreta y la participacion activa, lo que mejora su comprensién

conceptual y facilita la internalizacidn del algoritmo.

Ademads, investigaciones realizadas en colegios publicos de Managua revelan que la
falta de motivacion y el enfoque tradicional impiden que los estudiantes desarrollen
habilidades para resolver problemas matematicos utilizando la multiplicacién (Moreno, 2015).
Por tanto, se recomienda la aplicacion de metodologias activas y constructivistas, como el
disefio de actividades progresivas que incluyan materiales concretos y representaciones
visuales, para mejorar la ensefianza de este proceso matematico (Moreno, 2015; Cruz Garcia et

al., 2020).

Recientes estudios realizados por el Ministerio de Educacion de Nicaragua (MINED,
2021) corroboran estas problematicas y respaldan la necesidad de intervenciones pedagodgicas
basadas en la reflexidon docente y el uso de recursos didacticos innovadores para favorecer el

aprendizaje efectivo de las matematicas en primaria.
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Contextos y Sujetos:

Contexto:

El Colegio Parroquial San Pio X se ubica en el Distrito IV de Managua, una zona de
caracter urbano-popular que atiende a una poblacién socioeconémica de nivel moderado. La
institucion ofrece los niveles de preescolar (Il nivel), primaria (de 1° a 6° grado) y secundaria
diurna (de 7° a 11° grado), con una matricula promedio de 350 estudiantes. Es relevante
destacar que los niveles de preescolar y primaria son subvencionados, mientras que la
secundaria es completamente privada, lo cual refleja un esfuerzo institucional por mantener la

accesibilidad educativa en los primeros afios.

Las instalaciones son modestas y funcionales: un pabellén central con 7 aulas, dos
oficinas administrativas y un patio de recreo reducido, ubicado contiguo a la parroquia que da
sustento espiritual e identidad al centro. Esta cercania fisica y simbdlica con la parroquia se
traduce en un enfoque catdlico, donde la formacién en la fe se integra a la vida escolar
mediante la participacion semanal en eucaristias los dias jueves y la inclusién de contenidos

doctrinales en el curriculo.

Una limitacidon significativa es lafalta de recursos tecnoldgicos digitales, lo que
condiciona las estrategias de ensefianza a metodologias predominantemente analdgicas vy
basadas en recursos fisicos. Pese a esto, el colegio mantiene un ambiente familiar y de

cercania, favorecido por su tamafio y por la estabilidad de su planta docente.

Sujetos

El grupo directamente involucrado en esta investigacién esta conformado por 28
estudiantes de tercer grado (17 nifias y 11 nifos), cuyas edades oscilan entre los 8 y 9 afios. Se
trata de un grupo heterogéneo en cuanto a sus ritmos y estilos de aprendizaje: mientras
algunos demuestran agilidad en el manejo numérico, otros requieren mayor acompafiamiento

y explicaciones personalizadas para consolidar sus aprendizajes.
12



Dos casos particulares merecen mencidn: un nifio con diagndstico de trastorno del
espectro autista (TEA) y una nifia con trastorno por déficit de atencidn e hiperactividad (TDAH)
mixto moderado, ambos con epicrisis médica y seguimiento psicolégico externo. Su presencia
en el aula exige adecuaciones metodoldgicas y una mirada pedagdgica inclusiva, lo cual

enriguece el desafio de la practica docente.

Desde el punto de vista socio territorial, la mayoria del grupo reside en barrios aledafios
al colegio, y un pequeiio grupo utiliza transporte escolar, lo que facilita la puntualidad vy

asistencia regular.

En cuanto al equipo pedagdgico, la docente titular cuenta con mas de 25 afios de
experiencia, lo que aporta solidez y conocimiento del contexto educativo local. Por su parte,
la docente investigadora —quien también se desempefa en el area administrativa del centro y
cursa el tercer afio de la carrera de Pedagogia— asume un rol dual que le permite integrar la

reflexion tedrica con la practica situada.

En el dmbito académico, una fortaleza notable es que todos los estudiantes han
desarrollado la habilidad de lectura, solo uno presenta dificultades que se compensan con
apoyo adicional. No obstante, se evidencia una dificultad generalizada en la retencién de las
tablas de multiplicar, lo que impacta directamente en la ejecucién y comprensién del algoritmo

de la multiplicacién, ntcleo problematico de esta investigacion.

Analisis curricular

El Curriculo Nacional Basico de Nicaragua (MINED, 2019) establece como principio
fundamental el desarrollo del pensamiento légico-matematico mediante un enfoque de
competencias, donde los estudiantes deben "utilizar los conocimientos matematicos en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana". Para el tercer grado de Educacién Primaria, el
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documento curricular especifica en el darea de Matematicas que los estudiantes deben
desarrollar la capacidad de "resolver problemas multiplicativos con nimeros naturales hasta el

100, comprendiendo la multiplicacién como suma repetida" (MINED, 2020).

El analisis del componente curricular relacionado con la multiplicacion revela una
estructura progresiva que inicia con la conceptualizacion de la operacion como suma de
sumandos iguales, avanza hacia la construccion de las tablas de multiplicar y culmina con la
aplicacion del algoritmo convencional. Esta secuencia coincide con lo planteado por Chamorro
(2003), quien sostiene que "el aprendizaje de las operaciones basicas debe cimentarse en la
comprensién conceptual antes de proceder a la mecanizacién de algoritmos". Especificamente
para la multiplicacién, el curriculo nicaragliense enfatiza la importancia de "utilizar material
concreto y representaciones pictéricas que permitan visualizar la formacidn de grupos iguales"

(MINED, 2019).

Al contrastar las expectativas curriculares con la problematica identificada en el aula, se
evidencia una brecha significativa entre lo prescrito y lo implementado. Mientras el curriculo
promueve un enfoque constructivista basado en la resolucién de problemas, en la practica
persiste una ensefanza tradicional centrada en la memorizacién de tablas y la repeticidén
mecanica de algoritmos. Esta discrepancia coincide con lo sefialado por el National Council of
Teachers of Mathematics (NCTM, 2000), que advierte que "cuando la ensefianza se centra
principalmente en los procedimientos, los estudiantes pueden llegar a producir respuestas

correctas, pero sin comprender las matematicas que estan utilizando".

El curriculo nacional establece como indicadores de logro para tercer grado la
capacidad de '"resolver problemas de la vida cotidiana que involucren situaciones
multiplicativas" y "aplicar propiedades basicas de la multiplicacién" (MINED, 2020). Estos
indicadores se alinean con la perspectiva de Pdlya (1945), quien enfatizaba que "la matematica
debe ser ensefiada como un instrumento para pensar, no simplemente como un repertorio de

formulas y procedimientos".
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En cuanto a la metodologia, el MINED (2019) recomienda "partir de situaciones reales
del contexto del estudiante, utilizar material manipulativo y promover el trabajo colaborativo".
Estas orientaciones son consistentes con el enfoque CPA (Concreto, Pictérico, Abstracto)
desarrollado por Bruner (1966), quien demostrd que "el aprendizaje matematico se consolida
cuando se avanza progresivamente desde la manipulacion fisica hacia la representacion

simbdlica".

La investigacidn accidn propuesta se justifica curricularmente al buscar cerrar la brecha
entre las directrices del MINED vy la practica docente real. Al implementar estrategias basadas
en el enfoque CPA y la resolucidn de problemas contextualizados, se estaria cumpliendo con lo
establecido en el curriculo nacional, que especificamente sefiala que "el docente debe crear
situaciones de aprendizaje que permitan al estudiante construir el concepto de multiplicacién a

partir de sus experiencias concretas" (MINED, 2020).

15



Marco Tedrico

Fundamentos Generales de la Educacion
Corrientes o enfoques educativos que sustentan la prdctica

La practica pedagogica para mejorar la comprension del algoritmo de la multiplicacién
en estudiantes de 3er grado se sustenta principalmente en dos enfoques educativos:

e Constructivismo: Basado en autores como Lev Vygotsky, quien destaca que el
aprendizaje es un proceso social y cultural donde el estudiante construye activamente
su conocimiento a través de la interaccién con su entorno y con otros agentes
educativos. En este sentido, el docente actia como guia facilitador del aprendizaje,
promoviendo el desarrollo del pensamiento a través de actividades significativas y
contextuales.

e Enfoque practico y significativo: Inspirado en pedagogos como Pestalozzi y Maria
Montessori, quienes proponen que el aprendizaje debe estar basado en la experiencia
directa y la manipulacion concreta, favoreciendo la comprensién y aplicacién real de los
conceptos matematicos. Este enfoque promueve que los estudiantes relacionen el
algoritmo de multiplicacién con situaciones de su vida cotidiana para facilitar el
aprendizaje.

Autores y principios principales

e Lev Vygotsky: Principio de la Zona de Desarrollo Préoximo (ZDP), donde el docente ayuda
a los estudiantes a alcanzar niveles superiores de comprensién mediante andamiaje
pedagégico, y el aprendizaje es mediado por el lenguaje y la interaccidn social.

e Pestalozzi y Montessori: Principio de la educacién basada en la experiencia, donde el
aprendizaje se acompana de materiales manipulativos y actividades concretas que
permiten a los estudiantes comprender los conceptos de manera vivencial y ajustada a
su realidad.

e Orton (1996): Destaca que el aprendizaje de algoritmos matematicos debe permitir al
estudiante no solo memorizar procedimientos sino comprender su sentido y utilidad
para resolver problemas.

Reflejo de estos fundamentos en la experiencia de aula
En la practica realizada en el aula de 3er grado del Colegio Parroquial San Pio X, estos

principios se reflejan en:
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e La utilizacién de estrategias didacticas que incentivan la participacion activa y el trabajo
colaborativo entre estudiantes, promoviendo la construccién conjunta del
conocimiento del algoritmo de la multiplicacion.

e El empleo de ejemplos contextualizados y materiales manipulativos para que los
estudiantes puedan visualizar y conectar el algoritmo con situaciones reales, facilitando
un aprendizaje significativo.

e La reflexidn continua sobre los avances y dificultades de los estudiantes para adaptar
las acciones educativas, siguiendo el modelo de investigacién-accion que favorece la
mejora constante de la practica pedagdgica.

Conceptos clave: Multiplicacién y algoritmo

La investigacidn-accidén aplicada al aprendizaje del algoritmo de la multiplicaciéon en
estudiantes de 3er grado de primaria es un proceso reflexivo y participativo que busca mejorar
la comprensidn y aplicacidén de este algoritmo matematico mediante la intervencidn directa en
la practica educativa.

Definiciones de autores sobre el algoritmo de la multiplicacién

e Fernadndez (2007) define el algoritmo de la multiplicacion como "el procedimiento
sistematico que permite calcular el producto de dos nimeros, descomponiéndolos y
aplicando propiedades como la distributiva para facilitar la operacién".

e Segun lruela (2012), en el contexto de la didactica matematica, el algoritmo debe
entenderse como "una herramienta que facilita el aprendizaje y la automatizacién de
procesos matematicos, pero cuyo sentido debe ser comprendido para evitar la mera
memorizacién".

e Bravo (2007) sostiene que el aprendizaje del algoritmo implica "comprender tanto la
secuencia de pasos como las propiedades matematicas subyacentes, para aplicarlo
correctamente en la resolucion de problemas".

En resumen, los autores coinciden en que el algoritmo de la multiplicacién es un
conjunto ordenado de pasos que permite realizar la operacion matematica de manera
eficiente, basandose en propiedades fundamentales como la distributiva. Sin embargo,
enfatizan que es crucial que los estudiantes comprendan el funcionamiento y significado del
algoritmo para que su aprendizaje sea significativo, no solo una practica mecanica.
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Definicion operativa adaptada al contexto educativo del 3er grado de primaria

El algoritmo de la multiplicacién, en el contexto educativo del 3er grado de primaria del
Colegio Parroquial San Pio X, es un proceso secuencial que permite a los estudiantes calcular
productos de numeros de varias cifras mediante la descomposiciéon de los factores y la
aplicacion de la propiedad distributiva. Este proceso se ensefia con estrategias didacticas
basadas en la investigacién-accion para facilitar la comprension activa, la participacién
colaborativa y la conexidon con situaciones cotidianas, asegurando que los alumnos
comprendan el sentido y utilidad del algoritmo en su aprendizaje matematico.

Enfoques o modelos pedagdgicos relacionados

El modelo pedagdgico que orienta la ensefianza y aprendizaje del algoritmo de la
multiplicaciéon en estudiantes de tercer grado de primaria es el enfoque CPA (Concreto—
Pictorico—Abstracto), ampliamente difundido por Jerome Bruner (1966) y posteriormente
sistematizado en el método Singapur. Este enfoque plantea que el aprendizaje matematico
debe avanzar de manera progresiva desde la manipulacién de objetos concretos, pasando por
representaciones graficas o pictéricas, hasta llegar a la abstraccidon simbdlica. En otras palabras,
los estudiantes primero interactian con materiales fisicos que les permiten experimentar la
operacion, luego representan esas experiencias mediante dibujos o esquemas, y finalmente
comprenden y aplican el algoritmo en su forma abstracta.

Las caracteristicas principales de este enfoque se centran en la gradualidad del
aprendizaje, la integracion de diferentes formas de representacién y la conexién entre la
experiencia concreta y el pensamiento abstracto. Bruner (1966) sostiene que el aprendizaje se
consolida cuando el estudiante transita por estas tres fases, ya que cada una aporta un nivel
distinto de comprension. Ng (2009), al describir el método Singapur, enfatiza que este modelo
no se limita a la ensefianza de procedimientos, sino que busca desarrollar un pensamiento
matemadtico profundo mediante el uso de problemas contextualizados y representaciones
visuales.

El aporte de este enfoque al aprendizaje de los estudiantes es significativo. En primer
lugar, favorece la comprensién conceptual de la multiplicacién, evitando que los nifios la
perciban como un proceso mecanico de memorizacion de tablas. En segundo lugar, promueve
la transferencia de conocimientos a situaciones de la vida cotidiana, ya que los problemas se
plantean en contextos cercanos a la experiencia infantil. En tercer lugar, fortalece la autonomia
y confianza de los estudiantes, quienes al comprender el sentido de la operacion pueden
aplicarla en la resolucion de problemas diversos.

Diversos autores respaldan la efectividad de este enfoque. El National Council of
Teachers of Mathematics (NCTM, 2000) subraya que la ensefianza debe integrar comprension
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conceptual, fluidez procedimental y capacidad de aplicar el conocimiento en contextos
variados. Pdlya (1945) también enfatiza que la matematica debe ensefiarse como un
instrumento para pensar y resolver problemas, no como un repertorio de féormulas. En el
ambito latinoamericano, Chamorro (2003) sostiene que el aprendizaje de las operaciones
basicas debe cimentarse en la comprension conceptual antes de proceder a la mecanizacion de
algoritmos, lo cual coincide plenamente con el enfoque CPA.

En el contexto nicaragiense, el Ministerio de Educacién (MINED, 2019, 2020)
recomienda explicitamente que los docentes utilicen materiales concretos, representaciones
pictéricas y situaciones reales del entorno del estudiante para la enseflanza de la
multiplicacidn. Estas orientaciones se alinean con el enfoque CPA y con el método Singapur,
validando su pertinencia en la practica pedagdgica. De esta manera, la investigacidon-accién
realizada se fundamenta en un modelo pedagdgico que no solo responde a las necesidades del
aula, sino que también se encuentra respaldado por la teoria educativa y por las directrices
curriculares nacionales.

Estrategias y practicas efectivas

Para facilitar la comprension del algoritmo de la multiplicacién en estudiantes de tercer
grado de primaria, es necesario implementar estrategias didacticas que trasciendan la
memorizacién mecanica de las tablas y promuevan un aprendizaje significativo. Entre las mas
adecuadas se encuentran el uso de materiales manipulativos, las representaciones visuales, la
resolucion de problemas contextualizados y el trabajo colaborativo. Los materiales
manipulativos, como fichas, cuentas, tapas o frijoles, permiten que los estudiantes
experimenten la multiplicacion de manera concreta, construyendo significados a partir de la
manipulacion fisica de objetos (Moyer, 2001). Las representaciones visuales, por su parte,
ayudan a que los nifios transiten hacia un nivel pictérico de comprensién, donde pueden
organizar la operacion en filas y columnas, grupos iguales o saltos en la recta numérica, lo que
fortalece la conexidn entre lo concreto y lo abstracto (Sowell, 1989).

La resolucion de problemas contextualizados constituye otra estrategia clave, ya que
sitia la multiplicacién en escenarios cercanos a la vida cotidiana de los estudiantes,
favoreciendo la transferencia del conocimiento y la motivacion intrinseca (Brown, Collins &
Duguid, 1989). Finalmente, el trabajo colaborativo permite que los estudiantes dialoguen,
contrasten ideas y construyan significados compartidos, lo que se alinea con la perspectiva
sociocultural de Vygotsky (1978), quien subrayaba la importancia de la interaccién social en el
desarrollo cognitivo.

En este marco, el método Singapur se presenta como una propuesta particularmente
efectiva para la ensefianza de la multiplicacion. Este método se fundamenta en el enfoque CPA
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(Concreto—Pictérico—Abstracto), desarrollado por Bruner (1966), que plantea que el
aprendizaje matematico se consolida al avanzar progresivamente desde la manipulacion
concreta hacia la representacion pictérica y finalmente hacia la abstraccion simbdlica. Ng
(2009) destaca que el método Singapur se caracteriza por el uso intensivo de representaciones
visuales y problemas contextualizados, lo que permite que los estudiantes comprendan
profundamente los algoritmos matematicos en lugar de limitarlos a la repeticion mecanica.
Ademas, el National Council of Teachers of Mathematics (NCTM, 2000) respalda este enfoque
al sefalar que la ensefianza debe integrar comprensién conceptual, fluidez procedimental y
capacidad de aplicar el conocimiento en contextos diversos.

Las teorias pedagdgicas que sustentan la efectividad del método Singapur incluyen el
constructivismo de Piaget (1970), que enfatiza la construccion activa del conocimiento, y la
teoria sociocultural de Vygotsky (1978), que resalta la importancia de la mediacién y el
lenguaje en el aprendizaje. Asimismo, Ausubel (1968) aporta la nocidon de aprendizaje
significativo, que se logra cuando los nuevos contenidos se relacionan con los conocimientos
previos del estudiante. Estas teorias convergen en la idea de que el aprendizaje matematico
debe ser un proceso gradual, reflexivo y contextualizado.

Los resultados tedricos esperados de la aplicacién de estas estrategias son multiples. En
primer lugar, se espera una mejora significativa en la comprensién conceptual del algoritmo de
la multiplicacidn, ya que los estudiantes logran visualizar y experimentar la operacion desde
diferentes perspectivas. En segundo lugar, se favorece la autonomia en la resoluciéon de
problemas, al dotar a los nifios de herramientas cognitivas para aplicar la multiplicacion en
contextos diversos. En tercer lugar, se promueve una actitud positiva hacia las matematicas, al
transformar la percepcidon de la multiplicacién de un proceso mecanico y tedioso a una
experiencia dinamica y significativa. Finalmente, se contribuye al desarrollo del pensamiento
légico-matematico, lo que constituye un objetivo central del curriculo nacional de Nicaragua
(MINED, 2019, 2020).

En sintesis, las estrategias diddcticas basadas en el enfoque CPA y en el método
Singapur, respaldadas por teorias constructivistas y socioculturales, representan una via
efectiva para mejorar la comprension del algoritmo de la multiplicacién en estudiantes de
tercer grado. Su aplicacidon no solo fortalece el aprendizaje matematico, sino que también
contribuye a la formacién integral de los nifios como pensadores criticos y autonomos.

Materiales y recursos de aprendizaje

La ensefianza del algoritmo de la multiplicacién en la educacién primaria requiere el uso
de materiales y recursos que permitan a los estudiantes comprender la operacién mas alla de
la simple memorizacidn de tablas. Segun la teoria pedagdgica, los recursos mas recomendados
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son los materiales manipulativos concretos, las representaciones visuales y los recursos
pictéricos progresivos, que facilitan la transicion hacia la abstraccion matematica. Bruner
(1966) planted que el aprendizaje se consolida cuando los estudiantes avanzan desde la
manipulacidn fisica de objetos hacia la representacion simbdlica, lo que constituye la base del
enfoque CPA (Concreto—Pictdrico—Abstracto). En este sentido, el método Singapur enfatiza que
los materiales concretos y visuales son esenciales para que los nifios construyan significados
matematicos solidos antes de enfrentarse al algoritmo en su forma abstracta (Ng, 2009).

Autores como Moyer (2001) y Sowell (1989) han demostrado que los manipulativos
favorecen la comprensién conceptual de las operaciones matematicas, ya que permiten que
los estudiantes interactien directamente con objetos y visualicen el proceso. En el caso de la
multiplicacion, recursos como fichas, cuentas, tapas, frijoles o bloques facilitan Ia
representacion de grupos iguales, la suma repetida, las filas y columnas (matrices) y los saltos
en la recta numérica. Estas representaciones coinciden con lo sefialado por el National Council
of Teachers of Mathematics (NCTM, 2000), que recomienda el uso de materiales concretos y
representaciones pictdricas para que los estudiantes comprendan la estructura de las
operaciones y no se limiten a reproducir procedimientos mecanicos.

La estrategia “la casita de la multiplicacién”, desarrollada en el aula, se inscribe
plenamente en este enfoque, ya que combina materiales reciclables y manipulativos con
representaciones visuales que permiten a los estudiantes explorar la multiplicacién desde
diferentes perspectivas. Al manipular objetos y organizarlos en estructuras visibles, los nifios
descubren que la multiplicacién es una forma mds eficiente de sumar cantidades iguales, lo
gue fortalece su pensamiento légico y su capacidad de verbalizar procesos matematicos. Esta
practica se alinea con lo planteado por Chamorro (2003), quien sostiene que el aprendizaje de
las operaciones basicas debe cimentarse en la comprensién conceptual antes de proceder a la
mecanizacion de algoritmos.

Las ventajas de utilizar estos materiales y recursos son multiples. En primer lugar,
favorecen la participacién activa de los estudiantes, quienes se convierten en protagonistas de
su aprendizaje al manipular objetos y construir representaciones. En segundo lugar,
promueven la motivacion y el interés, ya que los nifios perciben la matematica como una
experiencia dinamica y cercana a su realidad. En tercer lugar, facilitan la inclusiéon educativa,
pues permiten adaptar la ensefianza a diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, beneficiando
especialmente a estudiantes con necesidades educativas especificas. Finalmente, contribuyen
al desarrollo del pensamiento critico y auténomo, al brindar a los estudiantes herramientas
para comprender y aplicar la multiplicacidon en contextos diversos.
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En sintesis, los materiales manipulativos y visuales recomendados por la teoria,
respaldados por el método Singapur y por autores como Bruner, Ng y el NCTM, constituyen
recursos fundamentales para la ensefianza del algoritmo de la multiplicacién en tercer grado.
Su aplicacion en estrategias como la “casita de la multiplicacion” demuestra que es posible
transformar la percepcion de la operacion de un proceso mecanico a una experiencia
significativa, favoreciendo tanto la comprensién conceptual como la actitud positiva hacia las
matematicas.

Materiales y recursos recomendados para ensenar el algoritmo de la multiplicacion

Segun la teoria educativa constructivista y el método Singapur, se recomiendan
materiales manipulativos y visuales que permitan a los estudiantes experimentar y comprender
el concepto de multiplicacién en diferentes representaciones. Entre ellos se incluyen:

e Objetos concretos o manipulativos (bloques, fichas, cubos) para formar grupos iguales y
ejemplificar sumas repetidas.

e Representaciones visuales como matrices (filas y columnas) que facilitan la visualizacién
de la multiplicacién como combinacidn de elementos.

e Rectas numéricas para ilustrar saltos o avances que equivalen a sumas repetidas.
e Diagramas y graficos sencillos que vinculen lo concreto con lo abstracto.

Estos recursos ayudan a que los ninos comprendan la multiplicacién como una suma
eficiente y visualicen la operacién antes de pasar a la abstraccidon del algoritmo escrito,
facilitando la construccién activa del conocimiento.

Autores que justifican el uso de materiales y relacion con el método Singapur

El método Singapur enfatiza el aprendizaje progresivo del concepto de multiplicacién a
través de tres etapas: concreta, pictdrica y abstracta. Autores como Lembke (2008) y Foo
(2011) avalan el uso de materiales manipulativos en la etapa concreta, indicando que el
aprendizaje se enriquece cuando los estudiantes interactian fisicamente con objetos que
representan las cantidades y operaciones.

Jean Piaget apoya la necesidad de manipulacién concreta para el desarrollo cognitivo
en etapas tempranas, y Lev Vygotsky destaca la mediacién del docente y el uso de
herramientas y signos (como materiales manipulativos y visuales) para facilitar la
internalizacion del conocimiento matematico.
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La estrategia "La casita de la multiplicacion”, con sus grupos iguales, suma repetida,
matrices y saltos en la recta numérica, se alinea perfectamente con el enfoque del método
Singapur al ofrecer multiples representaciones que progresan desde lo concreto a lo abstracto.

Ventajas para facilitar el aprendizaje y la participacion del estudiante
El uso de materiales manipulativos y visuales permite:

e Favorecer la comprensiéon profunda del concepto de multiplicacién al hacer visibles las
relaciones matematicas.

e Incrementar la motivacién y participacion de los estudiantes al interactuar activamente
con objetos y estrategias ludicas.

e Facilitar la transicidn gradual hacia la abstraccidn con el algoritmo escrito, reduciendo la
memorizacidn mecanica.

e Desarrollar habilidades de pensamiento légico y resolucion de problemas a través de la
exploracién y experimentacion concreta.

e Adaptar la enseflanza a diferentes estilos de aprendizaje, respondiendo a las
necesidades individuales del alumnado.

Estas ventajas fortalecen el proceso de aprendizaje e incentivan la autonomia vy
colaboracién entre los nifios durante la actividad pedagdgica.

Evaluacion del aprendizaje

La practica pedagégica desarrollada en torno al algoritmo de la multiplicacién se vincula
principalmente con la evaluacién formativa, entendida como un proceso continuo que
acompana al aprendizaje y permite ajustar la ensefianza en funcidn de las necesidades de los
estudiantes. Segun Black y Wiliam (1998), la evaluacién formativa constituye una de las
estrategias mds poderosas para mejorar el rendimiento académico, ya que proporciona
retroalimentacion constante y orienta tanto al docente como al estudiante en la identificacién
de avances y dificultades. En este sentido, la evaluacién aplicada en el aula no se concibié
como un mecanismo sancionador, sino como una herramienta para favorecer la comprension
significativa de la multiplicacién.

Diversos autores sustentan la pertinencia de este enfoque. Shepard (2000) sefiala que
la evaluacién debe integrarse en una cultura de aprendizaje, en la cual los estudiantes
comprendan que los errores forman parte del proceso y que la retroalimentacidn es un recurso
para mejorar. Darling-Hammond y Snyder (2000) destacan la importancia de la evaluacién
auténtica, que busca valorar competencias en contextos reales y significativos, lo cual se

23



relaciona directamente con la practica realizada, donde los estudiantes aplicaron la
multiplicacion en situaciones concretas mediante materiales manipulativos y representaciones
visuales. Asimismo, Stiggins (2005) subraya que la evaluacion formativa fortalece la motivacién
intrinseca, ya que los estudiantes perciben que sus esfuerzos son reconocidos y que el proceso
de aprendizaje es valorado mas alla de los resultados finales.

Los instrumentos y estrategias evaluativas derivados de este enfoque incluyen listas de
cotejo, observacion directa, bitdcoras de investigacion y pruebas diagndsticas iniciales y finales.
Las listas de cotejo permitieron registrar de manera sistematica el nivel de dominio de los
estudiantes en aspectos especificos del algoritmo, como la capacidad de organizar grupos
iguales o de representar la multiplicacién en la recta numérica. La observacién directa, por su
parte, facilitd la identificaciéon de actitudes, estrategias personales y niveles de participacion
durante las actividades. La bitdcora de investigacion se convirtié en un recurso reflexivo para la
docente investigadora, al documentar las experiencias y ajustar las estrategias en funcién de
los hallazgos. Finalmente, las pruebas diagndsticas aplicadas al inicio y al final de Ia
intervencion permitieron comparar los avances logrados y validar la efectividad de la propuesta
didactica.

La contribucion de esta evaluacién al proceso de ensefianza-aprendizaje del algoritmo
de la multiplicacién es significativa. En primer lugar, permitié ajustar las estrategias
pedagégicas de manera oportuna, respondiendo a las necesidades individuales de los
estudiantes. En segundo lugar, favorecié la comprensién conceptual de la operacién, ya que la
retroalimentacién constante ayudd a los nifios a identificar errores y a corregirlos en el
momento. En tercer lugar, promovio una actitud positiva hacia las matematicas, al mostrar que
la evaluacion no era un mecanismo de castigo, sino una oportunidad para aprender mejor.
Finalmente, fortalecid la reflexidon docente, al brindar datos objetivos que sustentaron la toma
de decisiones y la mejora continua de la practica pedagdgica.

En sintesis, la evaluacidon formativa y auténtica, respaldada por autores como Black y
Wiliam, Shepard y Darling-Hammond, constituye un componente esencial de la practica
pedagdgica sobre el algoritmo de la multiplicacién. Su aplicacidn mediante instrumentos
variados permitié no solo valorar el aprendizaje de los estudiantes, sino también transformar la
ensefianza en un proceso dindamico, reflexivo y orientado a la construccién de conocimientos
significativos.
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Marco Metodolégico

Diseno de la Investigacion

La presente investigacidn es una investigacidon cualitativa del tipo investigacién accién,
la cual se basa en el método descriptivo para revelar la situacion del problema en el contexto
de un aula de tercer grado de educacion primaria del Colegio Parroquial San Pio X. El estudio se
centré en analizar cémo influyen las estrategias didacticas en la comprensidn y aplicacién del
algoritmo de la multiplicacidn, dado que los estudiantes presentaban dificultades al pasar de la

memorizacién mecanica de las tablas a la comprensidn significativa del proceso multiplicativo.

La investigacién-accién es una metodologia en la que los investigadores buscan
comprender y mejorar la practica social mediante ciclos de planificacion, accion, observaciéon y
reflexion. Segun Kurt Lewin (1946), quien popularizé el término, la investigacidon-accion implica
un proceso participativo y colaborativo, donde los investigadores y los participantes trabajan

juntos para identificar problemas y desarrollar soluciones contextualizadas.

Kemmis y McTaggart (1988) destacan que esta metodologia es ideal para mejorar la
practica educativa, ya que promueve la participacion activa de los docentes en la investigacién
sobre sus propias practicas. Ademas, Elliott (1991) resalta que la investigacién-accion tiene una
doble intencion: contribuir al conocimiento ya la mejora directa de la practica, lo que la

convierte en una herramienta transformadora.

También, esta es una investigacidon accién porque se ha aplicado una intervencion
pedagédgica a partir de un diagndstico de la practica docente, en donde se implementd una
estrategia de cambio para mejorar problematica identificada en un ciclo de sesiones educativas
en el aula; toda la informacién del proceso se registré en una bitadcora de investigacion, para
describir el paso a paso del proceso y los resultados obtenidos. Durante el desarrollo de esta,

se estudio el problema en el entorno de un aula de clases.
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Poblacidon y muestra

El estudio se desarrollé en el segmento poblacional estudiantil del tercer grado de
educaciéon primaria del Colegio Parroquial San Pio X, ubicado en Bello Horizonte, Distrito IV,
municipio de Managua, departamento de Managua. La investigacion se llevo a cabo en el aula
bajo la responsabilidad de una docente de primaria y tuvo como participantes a 28 estudiantes,

de los cuales 17 eran nifias y 11 nifios, con edades comprendidas entre 8 y 9 anos.

Técnicas e Instrumentos

Para realizar esta investigacion, se utilizaron técnicas instrumentos propios de la
investigacion accion, ademas se siguid en la légica del enfoque cualitativo de la investigacion,

en este sentido se utilizaron las siguientes técnicas e instrumentos:

1) Revision documental: con esta técnica se procurd el ejercicio de andlisis de
documentos tedricos como investigaciones, articulos cientificos y tesis de
maestria para identificar la evidencia tedrica pertinente a este estudio, con la
cual se construyd la base tedrica del mismo, asi como los antecedentes que se
presentan en la introduccion de este informe. Ademds, se hizo revisién
documental para analizar el curriculo de la educacidn basica y media,
especificamente se revisé el marco curricular y la programacién educativa de la
segunda unidad pedagdgica de primaria regular (tercero y cuarto grado) con
especial énfasis en la malla curricular de matematicas establecida por el
Ministerio de educacion de Nicaragua, con el objetivo de identificar principios,

competencias y enfoques pedagdgicos relacionados al tema de estudio.

2) Bitacora de investigacién: es un instrumento esencial en la investigacidon-accion,
ya que me permiti6 documentar de manera sistematica las experiencias,

reflexiones y observaciones durante mi prdctica cotidiana. A través de entradas
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regulares, como docente pude registrar situaciones, reacciones y avances en mi
contexto de trabajo, lo cual facilitd la identificacion de patrones y problemas
recurrentes al aplicar mi intervencién pedagdgica. Fue un proceso de
autoobservacién y reflexion, tal y como lo describen Kemmis y McTaggart
(1988), ya que fortalece la toma de decisiones informadas y ajusta el plan de
accion a las necesidades reales del aula. Ademas, la bitacora sirvi6 como un
recurso para evaluar la eficacia de las intervenciones implementadas y para
generar conocimiento practico valioso que enriquece tanto mi proceso de
ensefianza como pedagoga individual como el aprendizaje de los estudiantes
gue participaron en la intervencion. La intervencién se desarrollé en el periodo
comprendido entre el 27 de octubre y el 07 de noviembre de 2025, con un total
de 6 sesiones pedagdgicas realizadas en el aula de tercer grado de educacién
primaria del Colegio Parroquial San Pio X. Cada sesidén estuvo orientada a la
aplicacion de estrategias participativas y contextualizadas, favoreciendo la
comprensién y aplicacién del algoritmo de la multiplicacién en los estudiantes

participantes.

3) El autodiagndstico de la practica docente: es una técnica que se utilizé como
docente investigadora para evaluar y comprender profundamente la propia
practica. Al examinar sus métodos, sus interacciones con los estudiantes y las
estrategias pedagogicas que implementd, pudieron identificar tanto sus
fortalezas como aquellas areas donde necesité mejorar. Este proceso le permitié
ser mas consciente de los factores que afectan el aprendizaje y la dinamica de su
aula, y asi adaptar sus intervenciones a las necesidades especificas de sus
estudiantes. Al reflexionar sobre sus acciones, la docente investigadora se
convirtié en una docente reflexiva, capaz de planificar y ejecutar mejoras que
respondan a la realidad de su contexto educativo. Este autodiagndstico le

permitid elaborar su plan de intervencidn basado en las mejores practicas para
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resolver los problemas de su ensefianza y mejorar el aprendizaje de sus

estudiantes.

4) Para identificar la situacion inicial del aprendizaje de los estudiantes respecto al
algoritmo de la multiplicacidn, se aplicé una prueba diagndstica elaborada por la
docente-investigadora, disefiada con base en referentes nacionales y en
criterios validados por la evidencia pedagdgica. El instrumento se utilizé tanto al
inicio como al final de la intervencidén, permitiendo comparar los avances

logrados.

La prueba evalué competencias relacionadas con la comprension conceptual de la
multiplicacion, la aplicacién procedimental del algoritmo y la resolucién de problemas
matematicos mediante diferentes representaciones (agrupacién, suma repetida, saltos en la
recta numérica y organizacion en filas y columnas). El propdsito fue determinar el nivel de
dominio de los estudiantes y establecer las dificultades especificas que limitaban su

desempefiio.

En la aplicacién inicial participaron 17 estudiantes, mientras que el resto se encontraba
ausente con justificacién médica. La prueba final, en cambio, fue aplicada a 27 estudiantes, lo
gue permitié obtener una visién mas amplia y representativa de los avances alcanzados tras la
intervencion. Estos resultados sirvieron como insumo para la planificacion de las seis sesiones
pedagdgicas, ya que orientaron la seleccién de estrategias manipulativas y contextualizadas
que respondieran a las necesidades detectadas. Asimismo, la aplicacidon final permitid
constatar los cambios ocurridos en la comprensién y aplicacion del algoritmo, validando la

efectividad de la propuesta didactica.

Procedimientos de analisis de la informacion

Para analizar la informacioén se utilizaron varios procesos:
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Para la revision documental de antecedentes y evidencia cientifica para la base tedrica
de esta investigacidn, se realizd la busqueda de informacion en bases de datos especializadas
de repositorios como Dialnet, Google Académico, Scielo y Repositorio Institucional de UNICA y
de la UNAN Managua. La busqueda de la informacién tuvo como criterio principal que los
documentos a revisar fueran textos fundantes, investigaciones y articulos recientes, asi como
investigacion de autores y autoras nacionales que han desarrollado estudios para la obtencion

de su grado académico en Ciencias de la Educacion.

Las observaciones de aula fueron registradas en la bitdcora de investigacion vy
posteriormente esta informacidn se contrastd con la evidencia recopilada en las bases tedricas
de la investigacion para conocer el acercamiento o lejania de la practica pedagdgica de la
docente investigadora con respecto a las mejores practicas para el desarrollo del vocabulario
receptivo en nifios y nifias preescolares. Esta parte fue determinante para el posterior analisis

de los resultados de la investigacion.

Ademas, se aplicd un procedimiento de consentimiento informado para darle el debido
soporte de anonimato y confidencialidad a los datos y la informacién con el tratamiento ético
adecuado. Se utilizaron los siguientes procedimientos: se entregd una carta oficial del area de
Desarrollo Profesional de la Universidad, recibida y autorizada por el director del centro, Pbro.
Rodolfo Hurtado, quien ademds autorizé la toma de fotografias y videos con fines
exclusivamente académicos. Asimismo, se sostuvo una reunion inicial con la docente guia del
grado para conocer informacion del grupo y explicar la practica pedagdgica, asegurando en

todo momento el cumplimiento de los principios éticos de la investigacion.
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Propuesta de Intervencidn (Estrategia)

La presente propuesta de intervencion pedagdgica se desarrolléd en el aula de tercer
grado de educaciéon primaria del Colegio Parroquial San Pio X, en el marco de una
investigacidon-accién orientada a mejorar la comprensién del algoritmo de la multiplicacion en
nifios y nifas. Esta iniciativa surgié a partir de la identificacion de dificultades recurrentes en la
aplicaciéon mecanica del procedimiento matematico, lo cual motivé el disefio de estrategias
didacticas centradas en la representacién visual, el uso de materiales manipulativos y el

aprendizaje activo.

Como parte de las actividades preliminares, se realizaron entrevistas con la direccion
del centro educativo y con la maestra guia del aula, con el objetivo de presentar la planificacion
de la intervencion y recoger observaciones pertinentes sobre el contexto institucional y las
caracteristicas del grupo. Paralelamente, se llevd a cabo una revision exhaustiva de las
competencias e indicadores de logro establecidos en el Curriculo Nacional Basico, lo que

permitid alinear los contenidos abordados con los estandares educativos vigentes.

En calidad de docente investigadora, logré aplicar una prueba diagndstica objetiva al
inicio del proceso para determinar el nivel de comprensién de los estudiantes, y una prueba
final para valorar los avances obtenidos. Asimismo, dediqué tiempo a la indagacidn tedrica y
practica sobre estrategias que facilitaran el aprendizaje del proceso matematico de la
multiplicacion, derivando en la implementacion del método Singapur mediante el enfoque CPA
(concreto, pictérico, abstracto). Esta metodologia se concreté en la estrategia didactica
denominada “la casita de multiplicar”, elaborada con materiales reciclables y manipulativos,
gue permitid representar la multiplicacion desde diversas perspectivas y fomentar una

comprensién significativa del algoritmo.

Los materiales recomendados para ensefiar el algoritmo de la multiplicacion, segun el

método Singapur, son manipulativos concretos, representaciones pictdricas y recursos
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reciclables que permitan visualizar agrupaciones. Autores como Ana Lourdes Feria Timana y
Rosana Sanaguano respaldan su uso por facilitar la comprensién conceptual, el razonamiento

I6gico y la participacidn activa del estudiante.

El método Singapur propone una secuencia diddctica basada en tres niveles de
representacion:
1. Concreto: materiales manipulativos como frijoles, cuentas, tapas, bloques base 10,
regletas, fichas.
2. Pictérico: dibujos, diagramas, papel punteado, rectas numéricas, casitas o estructuras
visuales como la que tu creaste.

3. Abstracto: simbolos matematicos, algoritmos convencionales, expresiones numéricas.

La estrategia de “la casita de la multiplicacion” se alinea perfectamente con esta
progresién. Al usar frijolitos, tapas y cartdn, los estudiantes manipulan objetos reales para
representar:

e Grupos iguales (principio de agrupacion)
e Suma repetida (transicién hacia el algoritmo)
e Filas y columnas (estructura matricial)

e Saltos en recta numérica (visualizacién del conteo eficiente)

Una vez definida la estrategia a implementar para facilitar la comprensién y el algoritmo
de la multiplicacién, se procedié a recopilar los materiales y recursos necesarios para
implementar la estrategia. En paralelo, se disefid un instrumento de evaluacién diagndstica

para verificar el punto de partida de los estudiantes al momento de la intervencion.

Aplicacion de estrategia
A partir de la ultima semana de octubre, se implementd la intervencion pedagdgica en
el Tercer Grado de Primaria del Colegio Parroquial San Pio X, con el objetivo de fortalecer la

comprension del algoritmo de la multiplicacion mediante estrategias didacticas especificas.
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Para ello, se utilizaron la "Casita de la Multiplicacién" y el "Método de Barras", recursos

seleccionados para hacer el aprendizaje mas accesible y significativo.

La intervencion, estructurada en coherencia con la Unidad VI de la malla curricular del
grado, abarcd los siguientes contenidos distribuidos en seis sesiones de clase:
1. La multiplicacién como suma repetida.
Célculo vertical sin llevar.
Célculo vertical llevando a las decenas.

2

3

4. Calculo vertical llevando a las centenas.

5. La propiedad del cero como elemento neutro.
6

Multiplicacidn de dos digitos.

Cada sesiodn fue guiada por planes de clase elaborados bajo el enfoque de resolucion de
problemas, y la docente investigadora facilité todos los materiales necesarios para la aplicaciéon

efectiva de las estrategias.

Con el fin de medir el impacto de la intervencidn, se aplicéd una evaluacién diagnédstica
al inicio para determinar los conocimientos previos de los estudiantes, y una evaluacién

final para valorar los aprendizajes alcanzados tras la implementacion de las sesiones.

El cierre de la intervencién pedagdgica comprendid tres acciones fundamentales: el
anadlisis de los resultados de las evaluaciones diagndsticas, la reflexién sobre la practica
docente y la presentacion formal de las conclusiones obtenidas a la maestra titular y a las

autoridades del centro educativo.
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Resultados de la Propuesta de Intervencién

Las prdcticas pedagdgicas se llevaron a cabo en el aula de tercer grado. Cabe destacar
que los contenidos abordados ya habian sido implementados durante el primer semestre por la
docente titular, por lo que la intervencion funciond como un espacio de repaso vy

reforzamiento.

El grupo se caracteriza por su alta participacién y disposicion para trabajar en equipo
durante las sesiones. Es importante sefalar que, entre los estudiantes, hay dos nifos con
diagnodsticos especificos (uno con autismo y otro con TDAH), quienes siguen instrucciones y

trabajan con el apoyo constante de la docente.

En la primera sesidn, los estudiantes mostraron cierto nerviosismo, lo que no impidié la
aplicacion de la prueba diagndstica inicial para evaluar sus conocimientos previos sobre el

algoritmo de la multiplicacién.

Durante la segunda y tercera sesidon, se implementd la estrategia "La Casita de la
Multiplicaciéon", utilizando fichas con operaciones matematicas y materiales concretos como
frijoles o cuentas para resolver ejercicios de forma ludica. Al explorar los cuatro niveles de la
estrategia (agrupacion, suma repetida, saltos y representacion grafica en filas y columnas), los

estudiantes mostraron sorpresa al descubrir distintas formas de resolver una misma operacion.

En la cuarta sesidn, se abordé la multiplicacidn vertical llevando a decenas y centenas,
aplicando el "Método de Barras". Los estudiantes trabajaron en equipo, utilizando matrices

para representar factores y productos en la resolucion de operaciones.

La quinta sesidon se dedicé a la propiedad del cero y el elemento neutro. Dado que los
estudiantes demostraron dominio del tema, se aproveché para reforzar la multiplicacién

llevando, utilizando una planilla con casillas para organizar los digitos segun su valor posicional.
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Finalmente, en la sexta sesion, se concluyd con la multiplicaciéon de dos digitos,
reforzando el calculo vertical mediante el uso de casillas de valor posicional. Ademas, se aplico
la prueba diagndstica final, que los estudiantes resolvieron en significativamente menos

tiempo que la inicial y con mayor atencidn a las orientaciones de la docente investigadora.
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Dificultades Encontradas

Durante la intervencidn pedagodgica se identificaron diversas dificultades que incidieron

en el desarrollo de las sesiones y en la dindmica de aprendizaje del grupo:

1. Ausencias justificadas: algunos estudiantes estuvieron ausentes por motivos de salud,
debidamente respaldados con constancia médica. Al reincorporarse, mostraron cierto
grado de desorientacion, dado que el contenido ya habia sido abordado previamente
por la docente guia en el Il corte evaluativo.

2. Necesidades educativas especificas: el grupo incluyd dos estudiantes con diagndsticos
de autismo y TDAH, quienes requirieron atencién diferenciada y acompafiamiento
constante por parte de la docente investigadora para poder seguir las orientaciones
propuestas en clase.

3. Distracciones recurrentes: se observé que varios estudiantes se distraian con facilidad,
incluso utilizando el mismo material de trabajo como recurso ludico. Esta situacidon
generaba pérdida de tiempo; sin embargo, la docente investigadora logré redirigir la
atencion hacia la actividad académica, favoreciendo la concentracion en la tarea.

4. Dificultades en el valor posicional: al abordar el contenido de la multiplicacion llevando
a las decenas y centenas, se evidencio confusién en la organizacion de los factores y del
producto en relacion con el valor posicional. Para superar esta dificultad, se
implementd una plantilla con casillas especificas para cada digito, lo que facilitdé la
comprensidn y ejecucion del procedimiento matematico.

5. Trabajo colaborativo limitado: tres estudiantes presentaron dificultades para integrarse
en actividades grupales. Uno de ellos, con diagndstico de autismo, manifesto
incomodidad al trabajar en conjunto, aunque logré cumplir de manera individual con el
propdsito de la intervencién. Los otros dos mostraron conductas indisciplinadas que
afectaron la dindmica del grupo, impidiendo alcanzar en su totalidad los objetivos

propuestos.
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A pesar de las dificultades encontradas durante la intervencion la docente investigadora
logré mantener el control de la dindmica pedagdgica. Estas experiencias le permitieron
reflexionar criticamente sobre su practica docente, identificar estrategias efectivas para
redirigir la atencién, adaptar recursos diddcticos y fortalecer la gestién del aula. En
consecuencia, las situaciones adversas se convirtieron en oportunidades de aprendizaje
profesional, consolidando su capacidad para responder con flexibilidad y rigor a los retos

propios del contexto educativo.
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Conclusiones

Desde la perspectiva de la investigacidn-accidn, la experiencia permitié responder a la
pregunta central sobre como influyen las estrategias didacticas en la comprensién y aplicacion
del algoritmo de la multiplicacién en estudiantes de tercer grado. Los resultados evidencian
que la implementacién de la estrategia “La casita de la multiplicacion”, fundamentada en el
enfoque CPA (Concreto—Pictdrico—Abstracto), favorecié un aprendizaje madas significativo,
participativo y contextualizado, contribuyendo al desarrollo progresivo de las competencias

matematicas.

En relacion con el objetivo general, se constatd que la estrategia disefiada e
implementada mejord el dominio del algoritmo de la multiplicacion, al ofrecer a los estudiantes
oportunidades de interaccion activa con el contenido y al propiciar un ambiente de aprendizaje
gue integré reflexidon, practica y acompafiamiento docente. La metodologia de investigacién-
accién permitid ajustar las actividades en funcién de las necesidades emergentes del grupo,

consolidando la practica pedagdgica como un proceso dindmico y reflexivo.

Respecto a los objetivos especificos, se lograron avances significativos. El diagndstico
inicial permitié identificar dificultades en el manejo del valor posicional y en la organizacién de
los factores y productos, lo que orientd la planificacion de las sesiones. El disefio e
implementacién de estrategias constructivistas, apoyadas en el método Singapur, posibilitd
gue los estudiantes comprendieran el proceso multiplicativo de manera gradual, pasando de lo
concreto a lo pictérico y finalmente a lo abstracto. El uso de materiales manipulativos vy
recursos visuales —como agrupaciones, suma repetida, saltos en la recta numérica vy
organizacioén en filas y columnas— facilitd la representacién del algoritmo y redujo la confusién

en la ejecucidn de las operaciones.

En cuanto a los resultados de las pruebas diagndsticas, la aplicacion inicial con 17

estudiantes arrojé un promedio de 23.17/37, con un minimo de 7 y un maximo de 37 puntos, y
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requirio un tiempo promedio de 40 minutos para su resoluciéon. La prueba final, aplicada a 27
estudiantes, mostré un promedio de 25.88/37, con un minimo de 8 y un maximo de 37, y fue
completada en un tiempo significativamente menor, 20 minutos. Aunque existio una diferencia
en el numero de participantes entre ambas aplicaciones, esta variaciéon respondié a factores
externos (ausencias justificadas por enfermedad) y no compromete la validez del proceso, ya
que la investigacion-accidon se centra en la reflexion y mejora continua de la practica docente.
El incremento en el promedio, junto con la reduccién en el tiempo de resolucién, reflejan una
tendencia positiva en la comprensidon y automatizaciéon del algoritmo de la multiplicacion,

confirmando la pertinencia de la estrategia didactica implementada.

Finalmente, se concluye que las estrategias aplicadas no solo influyeron positivamente
en la comprensién del algoritmo de la multiplicacion, sino que también promovieron un
proceso de autoformacion docente. La investigadora reflexiond criticamente sobre su practica,
fortaleciéd su capacidad de respuesta ante las dificultades y reafirmd la importancia de la
investigacidn-accién como herramienta para transformar y mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en la educacion primaria.
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Anexos

Tabla 1

Actividades preliminares de la prdctica pedagdgica
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Tabla 2

Actividades pedagdgicas de la intervencion
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Tabla 3

Actividades de cierre de la intervencion

UNIVERSIDAD CATOLICA REDEMPTORIS MATER

FACULTAD DE HUMANIDADES

ASIGNATURA: PRACTICA PEDAGOGICA
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Figura 1

Plan de clase sesion 1

PLAN DE CLASE #1

Nombre del centro: Colegio Parroquizl 5an Pio X
Disciplina: Matematica
Docente: Karen Luciz Mercado Usedz

Fecha: 27 Qgrubre 2025
Grado: 3ro “a”
Tiempo: 45 {1 h/c)

Indicador de Logro: Resuelve problemas de Ia vida cotidiana aplicando el concepto de Ia multiplicacion come una suma reiterada de cantidades

iguales.

Criterio de evaluacion: Comprende que la muitiplicacion 23 una forma abreviada de sumar varias veces &l mismo nimero.

PLAN PIZARRA

U5: Multiplicacion de NOmeros Naturales
€2: Multiplicacion come suma repetida (pag. 107 Libro de texto)

I) Piantzamianto del

éCutntod SyGHEE hay en total?
Escribe unz multiphicacion para hallzr el total y luego
calcula

,

Cada cajita tiens 10 crayones. Como hay 7 cajitos,
escribe I3 siguiente operacion:

7x10
Para encontrar &l resultado, utlizas |z Tablo del 7. &
resultado es 70
7x10=70

C Conclusion
“La muitiplicacion es una forma corta de sumar el
Ejemplo: 4+4+4=12(5umsa)

3 x 4 = 12 (Muftiplicacion)
Selse3wvecesdesiguala 12
Recuesrda los términes de la multiplicacion: (en el caso
anterior)

..

Yo -o7x‘°-7° — —_——

F Ejerditacion
' Escribe Iz multipficacion y &l producto que
corresponde a cada ilustracicn A

BB BR BB s
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Figura 2

Plan de clase sesion 2

PLAN DE CLASE #2
Nombre del centro: Colegio Parroquial San Pio X Fecha: 28 Qgrubre 2025
Disciplina: Matematica Grado: 3ro “A”
Docente: Karsn Luciz Mercado Useda Tiempo: 45 (1 h/c)

Indicador de Logro: Aplica I3 multiplicacicn sin llevar en forma vertical, en Ia solucion de situaciones en diferentes contextos.
Criterio de evaluacion: Comprande el procedimiento de i3 multiplicacion vertical y por qué se afinezn los numeros por su valor posicional.

PLAN PIZARRA
US: Multiplicacién dz NUmeros Naturzles A
€2: Multiplicacion de un nimero de una cifra por un ndmero de unz C Conclusion
hasts tres cifras. dlctlovemcalsin lbevar, / Pocs car.ies matiphescenes 36 13vre varics manies e i rocedremres

Datrtuey tay (000 e vertabrente. e dndolon a
) Piantaamiento deil Vo i vakor Pos Tk 1) Rawena on reren Bt
R e e e st
I problems ; ’
Cada camion 31 bolsas de cemento. Si van 3 camiones, Vot (s undaden, e tard # (eestady ' !
iCuantas bolsas dz cemento se transportan en total? Escribs N2 rig Sy E A D

primero fa oparacidn y luzgo realiza ef calculo

Vo o wi e g rurte of sealeds ety 0
de s dmenm ) )
.

F Ejerdtacion
P

Realiza las siguientes multiplicacionas:

Solucion

‘'

N ik ]
ﬂ N sy ” Lk dics """‘z'f
.1.0 Q-C a) R AT R

‘ 1 13

Coma o5 3 veces 11 e rata de s operacdn YO CMOIE rRTONTIROlS (0D Aprendi (00 .}..'_4.3.:

Ix N A i 8 st B g 08
Cakuie grimern 3 vatms 10y g 3 veces 1 | 1 v ’ v

bl
10 10w 1 Hexe) [3_"1’( Tarea: Realiza la
18 | 1 B x; 13} attividad de la pigina
1 1 10 1 Jeted !,!3:> 115 de tu libro de texto,
e ST ] NN
Respuesta: ¥ bodn b)-)-/' e
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Figura 3

Plan de clase sesion 3

PLAN DE CLASE #3
Nombre del centro: Colegio Parroguial San Pio X Fecha: 30 Qcrubre 2025
Disciplina: Matematica Grado: 3ro “A"
Docente: Karen Luciz Mercado Useda Tiempo: 45° (1 h/c]|

Indicador de Logro: Aplica la multiplicacion Hevando en forma vertical, en |z solucidn de situaciones en diferentes contextos.
Criterio de evaluadion: Comprande 2l procedimiente de la multiplicacion vertical y por qué sz alinean los nimeros por su valor posicionzl,

PLAN PIZARRA

US: Multiplicacion de NOmeros Naturales N Conclusién

€2: Multiplicacion de un numero de una cifra por un nimero de dos
J Farn rmat rar reul i m oot Srvanco, VLT B TRATEY ocedeeeres

cifras. Calculo vertical llavando 3 Ias decenas.

P Planteamiento del probiema

Mariz tiene 3 cajas de |2pices de colorss. Si cada caja
contiene 15 |apices, ¢ Cuantos I3pices de colorss tizne en
totzl? Escribe primero a3 operacion y luego realiza el cdleulo.

Badodadntiaibety

o 5 yv e aredaley

e St e &
e ]

£ nonal Mars teee 45 Upiies

o5 Furtens b Swtrren et reree
i. SrOMNASOAYS Selln e it Pk oanl L)
D L moran Ui C o e A

Morghoas W sty © o peadans ey

AOr 5 P fpae 1, S0t et e ¢
Bovos B 00ivi i 4 o oveahe
B

o 4 PRI - Vomchcas Wi e A procuces e "::-
3 s Rl T D PR 'j';'i—
onrtas o reused) denayl 2e 5 decna -
Patn -
f —
' I_“ Ejercitacion
Realiza las siguientes multiplicaciones:
Y Solucién R
>
ﬂ ot o H " a)2x28 ST a7x1
MU .. ‘
- . ) + - bt
Como a5 A veres 15 1% wng mws picaciin Como €3 ong muinpicacsn, clode 131 | ! KX
I verticamente. | ! o 1 1 ) B | ) A G
Pacs encortrat o resultado, ko hiee de o :‘"‘?”3’4. | I
Sgeate Manerk -
) MR ERAR G Sxwe-3 _!1'.!_;__('
CEROO O e e L L 1415}
1 IS e SxiSeas /

Tarea: Realien la actividad fde Iy ndviaa T1R de o Bhen de tevtn
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Figura 4

Plan de clase sesion 4

PLAN DE CLASE #4

Nombre del centro: Colegio Parroquial 5an Pio X

Disciplina: Matematica
Docente: Karen Lucia Mercado Useda

Fecha: 04 Noviembrg 2025
Grado: 3ro “a"
Tiempo: 45" (2 h/c)

Indicador de Logro: Aplica la multiplicacion Hlevando en forma vertical, en |a solucion de situaciones en diferentes contextos.
Criterio de evaluadion: Comprande el procedimiento de Iz multiplicacion vertical y por que se alinean los numeros por su valor posicional.

PLAN PIZARRA

US: Mulsiplicacion de NUmeros Naturzles
€a: Multiplicacion de un nimero de una cifra por un nimero de una
3 tres cifras. Calculo vertical llevando a Ias decenas y centenas.

> [:

Plantzamiento del
P Maria shditd 76°€8Adobas por semana. £n 4 semanas
éCuantos Cardobas habrd ahorrado Escribe primero 12
operacion y luego realiza el cilculo.

‘ . #
Sclucion
e
o Macat o -

8 M ..

- -
15 ETEMTIS W CATST 1IN OOCE S bt 80 R e e Ll l e i)

§ il
1 3 74
E. H aald Lt

Sarem “e 1204 &= (wee 3 o8¢
“n M lesw bt ow 2D 3
3 L e 4 oot 8 o by
3 33 Ll R ondaln o Sove
] 13 " oece 7 & u e
3 11 ke © W - | i ega——e

1678 ¢ 76 o M » 3¢ e el

380+ 30 - - i s, Lnge
0 - X e 4 10 o 4 bt W s B0

K-w

b Conclusion
J Part sosham rasti o e esade o b 10 00e0n 4 i raen A i o -

ek L T L R T )

i e A e A LN}
- oy (et § —— - —tt. [ |
- te
D R I E i e T S e o
v bt bt 1 b Pt b
] T
D L R R Y e N
> —— . —— . - 4
.

ks . w4 P S R w - —— . - e
— v w— o, —

[“ Ejerctacion
Escribe |z multiplicacion de forma vertical y realiza el calculo:
N28x2 bj8ax3 25x5
.. S .
a)3S4xy by303xS €)3a5x6
? $
- s 5

/ -,
i

Tarea: Realizy la actividad de la pagina 122 de tu libro de texta (Inciso 4).
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Figura 5

Plan de clase sesion 5

PLAN DE CLASE #5

Nombre del centro: Colegic Parrogquial 5an Pio X
Disciplina: Matematica
Docente: Karan Luciz Mercado Usada

Fecha: 05 Neviembrg 2025
Grado: 3ro “a”
Tiempo: 45 (1 h/c)

Indicador de Logro: Aplica Ia propiedad del cero y |z del elemento neutro en |z multiplicacion para resolver calculos ejercicios y problemas en

contextos matematicos y de I3 vida cotidiana.

Criterio de evaluacion: idzntifica y explica con precision ambas propiedades 2n cuzlquier contexto.

PLAN PIZARRA

US: Multiplicacion de NUmaros Naturzles
CS: Propiedadss del cero y elemento neutro

Planteamiento dei
P Observa |8 8B18dEFD. ¢ Qué puedes notar?
Ahcra observa iz tabla del 1. ;Qué pusdss conduir?

8200
Duled
Os2=0
Da3+0
Dateld
febzd
Oxd=0
Oale B

— Del&z0
b Oad=0
o

' Solucién

Al obsarvar [3 tabla del 0, se puede ver gue todos los
productos son iguales a 0.

Al obsarvar I3 tabla del 1, s= puede ver gue todos los
productos son iguales zl otro nimero que se multiplica por 1.

(‘ Conclusion

“Cuando muitiplicas por 0 cualguier nimero, el producto es 0.
Esta &5 Ia propiedad del cero en la multiplicacion.

' Cuando multiplicas por 1 cualquier nimero, el producto es el
- nlimero dado, esta es Ia propisdad del slemento neutro enla
multiplicacion.

I“ Ejerdtacion
F
Realiza los siguientes calculos:
a) B25x1 c}1000x0
b) 773x0 d) 1x 2842

Tarea:
1) “Colorea el resultado correcto™:
o 7x1=[ZJ1IM 8L
o 4x0=[4J[GJI 1)

2) Problema con dibujo:

“Tengo 3 cajas. En cada caja hay 1 regalo. ¢ Culdntos regalos tengo en
total? Dibujales.”
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Figura 6

Plan de clase sesion 6

PLAN DE CLASE #6
Nombre del centro: Colegio Parroguisl San Pio X Fecha: 05 Noviembre 2025
Disciplina: Matematica Grado: 3ro ‘A"
Docente: Karzn Luciz Mercado Useda Tiempo: 45 1 h/c)

Indicador de Logro: Resuelve multiplicaciones de dos cifras por dos cifras, demostrande comprension del valor posicional.
Criterio de evaluacion: Aplica correctamente procedimizntos para multiplicar dos cifras por dos cifras, utiizando Iz propiedad distributiva y
algontmos convencionales, explicando su razonamiento de forma oral o escrita.

PLAN PIZARRA

J

US: Multiplicacidn dz NUmearos Natursles C Conclusion
€6: Multiplicacion con dos digitos
SACH W A RPN (e A SRS S B BRI e T

!'m. 2|
s 40 by e | gty § 4 B o \

Tt g 14§ e p— - —" P -
- —

) Planteamiento dal
I PRASE Gibere realizar ef siguiente cilculo:

25x 34
:Como puede encontrar el producto de esta multiplicacion?

g Solucion

|
ﬂ Pedra dice:
A

YO MR PGl Aphcando W forma tenarroiass e O Nameros ¥ e progeedad Suributve

L Y L PR
N B s M 0 e s 30 g —— I
L L S — -
— XY [« =x ==
I L L ——— }
——— T o4 0011 o . A vos

M 500 b | —— 2 12 ol
— - b — - ——

e et e ea s abere e -

LR

0eC 8GO E
|

50 Q0o Ma i A n2Dx o e sy

\J e e XuaeSa et

0N -1504 20

DMeM=w

Maris $cw a1 ;‘ Ejerdtacion
. o LA LRI AOSN Y foremte e Las 001, ya U cade facior Done Son ciftan 1
- :
0 R -
Cacs une 0 o pismeris 0 Realiza los siguientes calculos:

IUTAPACITSN 10 morid an 4 tabla de

L e R Lol B e ad )

L] .
’
’

:"uvu.’-:-l.(hu\muh §. =hederi v 0 8} &sx51 €91x25
SO de Um0 04 o8 ACrees o HER B e b) 11x28 d)34xBe
s Semandos (et oo a0k y ey

tuve 550 . LU S S R

Tarea: Rezaliza 2 inciso 2 de |z p2gina 129 de tu libro de texto.
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Figura 7

Evaluacion diagndstica inicial y final durante el proceso de intervencion

Prueba Diagnéstica Inicial

Prueba Diagndstica Final




Figura 8

Estudiante realizando prueba diagndstica

Figura 9

Docente investigadora explicando la estrategia diddctica “La casita de la multiplicacion”




Figura 10

Estudiantes de tercer grado implementando la estrategia diddctica

Figura 11

Estudiante de tercer grado implementando el método de barras
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