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Zoe, wuna nifia A NTE[IC
' curiosa, se embarca en Y, _ |

una emocionante excursion
escolar al bosque. Durante Ia
excursion, Zoe encuentra una
misteriosa entrada secreta que la
lleva a un mundo mdgico, el cual
se divide en los tipos de
inteligencias.

Mientras supera desafios Unicos en
cada mundo, aprende sobre sus propias
habilidades. Al finalizar su travesia el
mundo mdgico, Yy con una nueva
perspectiva de confianza en su potencial,
Zoe regresa al mundo real, lista para
enfrentar cualquier desafio que se le -~
presente y para inspirar a otros a
descubrir sus propias habilidades. g
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Dedicado a todos los nifios, que este cuento los invite a descubrir la
magia de sus propias inteligencias. Que cada pdgina les recuerde su
tesoro unico de talentos. Nunca se rindan, todos somos especiales e
inteligentes a nuestra manera.



El Mundo de las Inteligencias

Primera Edicion 2023

Historia: Wendy Ocdén

Personajes: Esmeralda Morgan
llustraciones: Wendy Ocoén, Esmeralda
Morgan y Ruth Arévalo
Diagramacion: Ruth Arévalo

En caso de algun contacto, comunicarse a:
mundodelasinteligencias.nic@gmail.com

Prohibida la reproduccion total o parcial del
material textual y grafico publicado en este
libro.

Todos los derechos reservados / All rights
reserved. 2023

Impreso en: Imprenta Julia, Granada,
Nicaragua, Enero 2024.

=DE LASE

INTELIGEN

CIAS




- -

Zoe es una niha curiosa y aventurera. Desde
pequeiaq, sentia una gran atraccidn por los misterios
del mundo que la rodeaban. Por eso, cuando su
escuela organizé una excursién al bosque, ella estaba
emocionada por la oportunidad de explorar Ila
naturaleza y descubrir cosas nuevas.




O la excursiéon, mientras Zoe y sus
preparaban para empezar el recorrido

1a pequeia luz brillante que se movia
guiando hacia algun lugar. Era una
ecio extrano y decidid seguirla,
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La luciérnaga volé hacia un drea mds densa
del bosque, sin embargo, Zoe la siguid sin dudar.
A medida que se adentraba mds y mds, la luz se
hacia mds brillante. De repente, la luciérnaga
posdndose sobre una piedra, comenzé a -
parpadear con mds intensidad. ‘

Zoe se acerco y notd que la piedra tiene ,
un extrafo simbolo en su superficie, en eso un -
brillo intenso emergid de la piedra y un enorme
portal se abrié ante ella.




Al ingresar, se encontré con una serie de puertas,
cada uno con un simbolo diferente en la parte superior,
pero sélo una parecia estar desbloqueada, sin pensarlo
dos veces, Zoe atravesd la primera puerta siendo
transportada a un mundo mdgico.

Pronto descubriria que cada puerta
mdgica representa cada uno de los tipos
de inteligencias. ¢Qué desafios y retos
enfrentard en cada mundo?

Acompana a Zoe en su vigje para
descubrirlo.
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Zoe atravesd la siguiente puerta, encontrando un
lugar completamente diferente. A simple vista parecia
que estaba cubierto de algoddn, pero observando mejor,
en realidad eran nubes esponjosas rodeando una especie
de tablero gigante, que estaba hecho de rompecabezas.

Un misterioso hombre que flotaba y con aspecto de
nube, se acerco a ella.

—iBienvenida Zoe! —dijo el hombre misterioso—. Soy el
Maestro Nimbus.

—Hola... sefior —responde Zoe—. ;Ddnde estoy?

—Estds en el mundo de las Nubes Légicas —explico el
Maestro—. Aqui, aprenderds a analizar los problemas y a
encontrar soluciones creativas.

Zoe estaba emocionada por aprender algo nuevo.
El Maestro le mostrdé diferentes juegos y desafios que se
basaban en el razonamiento |dgico.




Uno de los desafios era un rompecabezas muy " Ayuda Zoe a resolver los ejercicios del rompecabezas.
complicado que tenia ejercicios matematicos en cada pieza. ; . Mientras se van resolviendo los ejercicios se observa.cémo
cada una de las piezas se van uniendo, hasta finalmente
completarlo.

"
—Tienes que completar los ejercicios para que se puedan ‘ F
unir las piezas —le dijo el Maestro—. Pero no es tan fécilcomo |
parece.




El Maestro estaba impresionado por su
habilidad y le explicé que la clave para resolver
problemas era pensar de manera creativa y no
tener miedo de probar cosas nuevas.

—Es hora de que te vayas al siguiente mundo
—dijo el Maestro—. Espero que hayas aprendido
algo nuevo.

Zoe se despidid del Maestro Nimbus se acercé
a la siguiente puerta.

—iHastapronto! —dijoelMaestro—.Recuerdaq,
siempre piensa fuera de la caqja.

Zoe sonrid y atravesd la siguente puertaq,
emocionada por lo que vendria a continuacion.




Zoe llegd al siguiente mundo mdgico, fascinada por
la belleza del cielo nocturno y las estrellas brillantes que
aparecian. Al avanzar un poco, notd una pequeia tienda.
Al acercarse, se encontré con un hada adivina de cabello
dorado que estaba ocupada reorganizando las estrellas.

' se presentd ¢
r un rato, le dijo ¢
d espacial y.g
llarla.
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Cuando Zoe llegé a la meta del laberinto se encontré .*
con el hada junto a una gran puerta. Luna le dijo que tenia

que hacer una ultima actividad para pasar al siguiente
mundo, junto a Zoe dibuja nuestro sistema solar.
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+" Luna le explicd que la actividad consiste en cruzar el
' pequeno laberinto espacial, donde Zoe, con tu ayudaq, tiene que N :
llegar al centro como desafio para pasar al siguiente mundo.




Finalmente, Zoe pudo continuar con su aventura.
Justo antes de entrar, sintiéndose orgullosa de su
trabajo, agradecié a Luna por ayudarla a desarrollar
sus habilidades en la inteligencia espacial.
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Mientras avanzaba dentro de la cueva observd
todotipodesignosrelacionadosalosritmosymelodias,
hasta que al final del camino se encuentrd con tres
puertas, cada una con una nota musical diferente,
indicando la entrada a otro de los mundos mdgicos
junto a un mensaje.
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4 iEscanea este codigo para ayudar

Adivina la melodia para continuar al
siguiente mundo

- a Zoe con el desafio!






—iBienvenida! Soy el maestro Bom, y este es el camp
de entrenamiento corporal. Aqui te enfrentards a una serie
de obstdculos disefiad ara poner a prueba tu cuerpo y tu
mente—, dijo el v ' gl




Mientras Zoe se preparaba para la carrera, se sintioé
un poco abrumada ya que ella no es muy buena en los
deportes, sin embargo, recordé que tenia que completar
la carrera para poder continuar su aventura por el mundo;
fue entonces cuando comenzé a pasar por los obstdculos.
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Jo una rampa con cuerdo y

Itlmo obstdculo es el j juego de
\alizar el recorrido con éxito.




A pesar de sus esfuerzos, Zoe no pudo
encestar todas las pelotas. El maestro Bom se
acercod y le preguntd si estaba bien. Zoe asintido y

luegodeunsuspiroleagradecid porlaexperiencia.

—Recuerda que Ila inteligencia corporal
cinestésica no se desarrolla de la noche a la
manana. Se necesita prdctica, perseverancia y
dedicacion. Sigue practicando, y pronto estards
lista para enfrentar cualquier obstdculo que se
te presente— dijo el maestro Bom.

Zoe salié del parque sintiéndose inspirada
y motivada. Sabia que aun tenia mucho por
aprender, pero ahora tenia la certeza de que era
capaz de lograrlo. Con esa nueva enseiianza, se
dirigié al siguiente mundo.

Nota: Si quieres experimentar una actividad similar a la de Zoe, prueba
con el juego en conjunto de aroswy. pelotas. Descubre de qué se trata
al final del cuento.



El l.nberim‘o de las Emnociones

0

Zoe se encontré frente a una enorme entrada
que llevaba a lo que parecia ser un laberinto. Al
acercarse, hotd que estaba cubierto de diseiios y
patrones coloridos.

) . B Una vez dentro del laberinto, Zoe se dio
i cuenta de que cada camino tenia cuadros
diferentes y estaban relacionados con emociones.
Unos estaban llenos de dibujos felices, otros con
dibujos tristes y algunos incluso con dibujos que

r N TeRDA representaban el miedo, la ira y el asombro.

Zoe emp ezd a notar codmo cada dibujo y
camino afectaba sus emociones y estado de
dnimo.



A medida que avanzaba, se daba cuenta de que
cada emocidn estaba conectada con un aspecto
diferente de su personalidad. El camino de la alegria
estaba conectado con su habilidad para ver lo positivo
en las cosas y el camino de la tristeza estaba conectado
con su capacidad para aceptar la pérdida.

Ahora es tu turno de pensar que te provoca cada una
de las emociones que Zoe sintid.




Después un rato, Zoe llegé al centro del
laberinto, donde se encontré con un espejo gigante. Al
mirarse en el espejo, notéd que habia una llave en su
bolsillo, la cual utilizé para desbloquear la penultima
puerta.

Al salir del laberinto, Zoe se sintié en paz consigo misma
y se dio cuenta de lo importante que es la inteligencia
intrapersonal para conocerse a uno mismo, asi como
poder entender y manejar sus propias emociones. Con mds
confianza en si misma, se dirigié hacia el penultimo mundo.



se encontré en medio de una ferlo, con puestos
de comida, juegos y atracciones. En la entrada del
lugar, una mujer y un hombre mayor, ambos con una
misteriosa mdscara junto a un gato, se acercaron a
Zoe ylainvitaron a participar en Ia actuvndad principal
de la feria.

La mujer se presenté como “La Vieja” y el
hombre como “El Viejo”, le explicaron a Zoe que la
actividad es un juego popular llamado rayuela. Solo
tenia que seguir las instrucciones que los Viejos le
ensefiaran hasta que se completam&el juego. Zoe
acepto el desafio.

Junto a tus amigos acompaina a Zoe en estd
actividad.
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Finalmente, la Vieja le regalé una pequefia caja de
madera a Zoe, agradeciéndole por haber participado en
la actividad, demostrando su habilidad en la inteligencia
interpersonal. La pequena caja contenia una llave, la cual
servia para darle paso al vltimo mundo.

Nota: Pon a prueba tus habilidades en equipo con el juego de la rayuela,
al final del cuento encuentra las indicaciones de cémo se juega.




Zoe se encontré en una especie de jardin,
rodeada de flores y drboles, sintiendo una gran
sensacién de paz y tranquilidad, frente a ella estaba |
la entrada al Ultimo mundo.

—— T




-|
lk
\.n-! Oy

L™

uehcpel agua corriendo por los arroyos
que revoloteaban por la zona.




Maya le entrego un cuaderno y le explico que debia -
caminar a lo largo del rio y contar todos los animales &
que habian a su alrededor. Zoe aceptd el desafio. ;
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Después de un largo dia de caminar y observar sus
alrededores, Zoe regresé con la ninfa, llevdndole su cuaderno
con una gran lista de diferentes animales. Maya revisd
cuidadosamente su trabajo sorprendiéndose por la cantidad
de animales que habia sido capaz de identificar.

Zoe habia demostrado su inteligencia naturalista y habia
aprendido mucho sobre el mundo animal. Maya la felicitd,
mientras le entregaba una medalla de reconocimiento por su
esfuerzo y dedicacion.
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- Zoesesintié muy feliz de haber completado el Vltimo
~desafio en el mundo mdgico. Ahora tenia una nueva &
“comprensién de si misma y del mundo que la rodeaba,

IQStdbg lista para regresar a casa con su familia y amigos.
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¢Y vos, cudntos animales
encontraste en este mundo?




Zoe pasé por la puerta de salida sintiendo una 5T LTS ‘Estando en el Salén de las Puertas, se dio cuenta de
: extrafia mezcla de emociones. Por un lado, estaba triste - - que todos estaban desbloqueados y que podia volver a "= i otT
T por tener que dejar atrds el mundo mdgico que tanto la - - entrar si lo deseaba. Luego de pensarlo detenidamente, = . *"‘
w0 habia cautivado y por el otro, se sentia emocionada porlas -4 decidié que habia llegado el momento de regresar asu
nuevas habilidades y conocimientos que habia adquirido | 7 mundo. |

en cada uno de los mundos.



Justo cuando Zoe se disponia a salir,
una voz misteriosa la detuvo. Diciéndole que
si abandonaba el mundo mdgico, nunca mds
podria regresar. Zoe sintié una oleada de
dudas e incertidumbre, pero no podia evitar
tener una duda que habia sentido en todo su
trayecto, el por qué todos los seres que habia
conocido habian sido tan amables y empaticos
con ella.

La voz misteriosa le respondio:

—Porque eres especial, Zoe. Has
demostrado tu inteligencia y habilidades en
cada uno de los mundos que has visitado,
eso ha hecho que ganaras el respeto y la
admiracidn de todos los seres mdgicos que
has encontrado en tu camino—.




Zoe se sintié sorprendida por la respuesta, pero
al mismo tiempo, llena de confianza en si misma.
Con una sonrisa en el rostro, respondia a la voz
‘misteriosa:

—Agradezco mucho las palabras y el apoyo que
me han brindado, pero es hora de que regrese a mi
mundo. Ahora puedo continuar puliendo mis nuevas
habilidades y fortalezas para seguir adelante,
ademds de las nuevas aventuras que tengo por
contar—.

Con estas palabras, Zoe atravesod la puerta de
salida y regresé a su mundo.
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De vuelta al mundo real, se reencontrdé
con sus amigos de la escuela. Ansiosa por
compartir su experiencia, les habldé sobre el
mundo que habia descubierto y de cdémo cada
uno de ellos tenian habilidades unicas.

—No hay una Unica forma de ser listo.
iTodos somos especiales a nuestra manera!—
dijo Zoe.



Actividodes
El Poroue de los Obstéculos

Materiales:

-Cesto de basura o similar.
-Pelotas pequenas
-Hula Hula

A una distancia considerada, colocd una cesta
frente a vos, y luego con unas pequeias
pelotas intenta encestar las mds que puedas.

Luego en equipos de 4 o 5 personas, se
colocan en una fila lado a lado, con la manos
agarradas y sin soltarlas tienen que pasar un
hula hula por su cuerpo hasta que llegue al
Jltimo. . a i e

Actividodes
La Feria de las Emociones

Materiales:

-Tiza o cinta adhesiva.
-Una piedra plana.

Como jugar:

Preparativos
-Dibuja el tablero en el suelo con tiza o cinta.
-Cada jugador necesita una piedra plana.

Inicio del Juego:
-Haz que cada jugador tire su piedra en orden.
-El primer jugador lanza la piedra en la casilla 1.

Recorrido del Tablero: |
-Salta en un pie a través del tablero, evitando tocar las
lineas.

-Recoge la piedra en el camino de vuelta.

Errores y Penalidades:
-Pierdes el turno o reinicias si la piedra cae afuera
de un cuadro o pisas una linea.

Ganador
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